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1. Bloc d’instruction



Exercice 1.1. Définir ce qu’est un bloc d’instructions en langage C. Comment un bloc 
d’instructions est-il matérialisé dans un programme C ?

Un bloc d’instructions est une structure permettant de grouper un ensemble 
d’instructions. 

{
  float f = 1.0f;
  printf("Dans le bloc: i = %d, f = %f", i, f);
}



Exercice 1.1. Définir ce qu’est un bloc d’instructions en langage C. Comment un bloc 
d’instructions est-il matérialisé dans un programme C ?

Un bloc d’instructions est une structure permettant de grouper un ensemble 
d’instructions. 

Il est délimité par une accolade ouvrante { pour le début du bloc et par une accolade 
fermante } pour la fin du bloc. 

{
  float f = 1.0f;
  printf("Dans le bloc: i = %d, f = %f", i, f);
}



Exercice 1.1. Définir ce qu’est un bloc d’instructions en langage C. Comment un bloc 
d’instructions est-il matérialisé dans un programme C ?

Un bloc d’instructions est une structure permettant de grouper un ensemble 
d’instructions. 

Il est délimité par une accolade ouvrante { pour le début du bloc et par une accolade 
fermante } pour la fin du bloc. 

Un bloc est vu comme une seule instruction.

{
  float f = 1.0f;
  printf("Dans le bloc: i = %d, f = %f", i, f);
}



Exercice 1.1. Définir ce qu’est un bloc d’instructions en langage C. Comment un bloc 
d’instructions est-il matérialisé dans un programme C ?

Un bloc d’instructions est une structure permettant de grouper un ensemble 
d’instructions. 

Il est délimité par une accolade ouvrante { pour le début du bloc et par une accolade 
fermante } pour la fin du bloc. 

Un bloc est vu comme une seule instruction.

Un bloc d’instruction peut être utilisé partout ou une instruction peut l’être. 

int i = 0;
{
  float f = 1.0f;
  printf("Dans le bloc: i = %d, f = %f", i, f);
}
i = i+1;



Exercice 1.2. Soit le programme suivant. Que se passe-t-il lors de la compilation ? Lors de 
l’exécution ? En déduire le fonctionnement des blocs sur les déclarations de variables.

#include <stdio.h>

void main() {
int i = 0;

{
float f = 1.0f;
printf("Dans le bloc: i = %d, f = %f", i, f);

}

printf("Apres le bloc: i = %d, f = %f", i, f);
}



Exercice 1.2. Soit le programme suivant. Que se passe-t-il lors de la compilation ? Lors de 
l’exécution ? En déduire le fonctionnement des blocs sur les déclarations de variables.

#include <stdio.h>

void main() {
int i = 0;

{
float f = 1.0f;
printf("Dans le bloc: i = %d, f = %f", i, f);

}

printf("Apres le bloc: i = %d, f = %f", i, f);
}

Erreur de compilation: La variable f n’existe pas



Exercice 1.2. Soit le programme suivant. Que se passe-t-il lors de la compilation ? Lors de 
l’exécution ? En déduire le fonctionnement des blocs sur les déclarations de variables.

#include <stdio.h>

void main() {
int i = 0;

{
float f = 1.0f;
printf("Dans le bloc: i = %d, f = %f", i, f);

}

printf("Apres le bloc: i = %d, f = %f", i, f);
}

Une variable déclarée dans un bloc n’existe que dans celui-ci



Exercice 1.2. Soit le programme suivant. Que se passe-t-il lors de la compilation ? Lors de 
l’exécution ? En déduire le fonctionnement des blocs sur les déclarations de variables.

#include <stdio.h>

void main() {
int i = 0;

{
float f = 1.0f;
printf("Dans le bloc: i = %d, f = %f", i, f);

}

printf("Apres le bloc: i = %d, f = %f", i, f);
}

Une variable déclarée avant un bloc peut être utilisée dans celui-ci



Exercice 1.2. Soit le programme suivant. Que se passe-t-il lors de la compilation ? Lors de 
l’exécution ? En déduire le fonctionnement des blocs sur les déclarations de variables.

#include <stdio.h>

void main() {
int i = 0;

{
float f = 1.0f;
i = i + 1;

}

printf("Apres le bloc: i = %d", i);
}

Une variable déclarée avant un bloc peut être utilisée dans celui-ci

Une variable pré-existante à un bloc peut être modifiée dans celui-ci, la modification 
sera encore effective en dehors du bloc



Exercice 1.2. Soit le programme suivant. Que se passe-t-il lors de la compilation ? Lors de 
l’exécution ? En déduire le fonctionnement des blocs sur les déclarations de variables.

#include <stdio.h>

void main() {
int i = 0;

{
float f = 1.0f;
i = i + 1;

}

printf("Apres le bloc: i = %d", i);
}

Une variable déclarée avant un bloc peut être utilisée dans celui-ci

Une variable pré-existante à un bloc peut être modifiée dans celui-ci, la modification 
sera encore effective en dehors du bloc

Apres le bloc: i = 1



2. Structures conditionnelles



Exercice 2.1. Qu’est-ce qu’une structure conditionnelle ? Ecrire en langage C les deux 
structures algorithmiques suivantes :
• si condition alors instruction finsi
• si condition alors instructionA sinon instructionB finsi



Exercice 2.1. Qu’est-ce qu’une structure conditionnelle ? Ecrire en langage C les deux 
structures algorithmiques suivantes :
• si condition alors instruction finsi
• si condition alors instructionA sinon instructionB finsi

Une structure conditionnelle est une structure de contrôle qui permet de sélectionner 
des instructions à effectuer en fonction d’une condition. 



Exercice 2.1. Qu’est-ce qu’une structure conditionnelle ? Ecrire en langage C les deux 
structures algorithmiques suivantes :
• si condition alors instruction finsi
• si condition alors instructionA sinon instructionB finsi

Une structure conditionnelle est une structure de contrôle qui permet de sélectionner 
des instructions à effectuer en fonction d’une condition. 

si condition alors instruction  finsi if (condition)

  instruction;



Exercice 2.1. Qu’est-ce qu’une structure conditionnelle ? Ecrire en langage C les deux 
structures algorithmiques suivantes :
• si condition alors instruction finsi
• si condition alors instructionA sinon instructionB finsi

Une structure conditionnelle est une structure de contrôle qui permet de sélectionner 
des instructions à effectuer en fonction d’une condition. 

si condition alors instruction  finsi if (condition)

  instruction;

si condition alors instructionA 
sinon instructionB finsi 

if (condition)

  instructionA;

else

  instructionB;



Exercice 2.1. Qu’est-ce qu’une structure conditionnelle ? Ecrire en langage C les deux 
structures algorithmiques suivantes :
• si condition alors instruction finsi
• si condition alors instructionA sinon instructionB finsi

Une structure conditionnelle est une structure de contrôle qui permet de sélectionner 
des instructions à effectuer en fonction d’une condition. 

si condition alors instruction  finsi if (condition)

  instruction;

si condition alors instructionA 
sinon instructionB finsi 

if (condition)

  instructionA;

else

  instructionB;1 seule instruction après un if ou else



Exercice 2.1. Qu’est-ce qu’une structure conditionnelle ? Ecrire en langage C les deux 
structures algorithmiques suivantes :
• si condition alors instruction finsi
• si condition alors instructionA sinon instructionB finsi

Une structure conditionnelle est une structure de contrôle qui permet de sélectionner 
des instructions à effectuer en fonction d’une condition. 

si condition alors instruction  finsi if (condition){

  instruction;

}

si condition alors instructionA 
sinon instructionB finsi 

if (condition){

  …;

} else {

  …;

}

Utiliser des blocs pour plusieurs instructions



Exercice 2.2.
Ecrire un programme en langage C qui affiche le minimum de 3 nombres entrés au clavier.



Exercice 2.2.
Ecrire un programme en langage C qui affiche le minimum de 3 nombres entrés au clavier.

#include <stdio.h> Pour pouvoir utiliser printf et scanf



Exercice 2.2.
Ecrire un programme en langage C qui affiche le minimum de 3 nombres entrés au clavier.

Bloc de programme principal

Pour pouvoir utiliser printf et scanf#include <stdio.h>

void main() {

}



Exercice 2.2.
Ecrire un programme en langage C qui affiche le minimum de 3 nombres entrés au clavier.

#include <stdio.h>

void main() {

int a, b, c, min;

}

Déclaration des variables



Exercice 2.2.
Ecrire un programme en langage C qui affiche le minimum de 3 nombres entrés au clavier.

#include <stdio.h>

void main() {

int a, b, c, min;

scanf("%d %d %d", &a, &b, &c);

}

Saisie des valeurs



Exercice 2.2.
Ecrire un programme en langage C qui affiche le minimum de 3 nombres entrés au clavier.

#include <stdio.h>

void main() {

int a, b, c, min;

scanf("%d %d %d", &a, &b, &c);

if (a<b) 

min = a;

    else

      min = b;   

}

Calcul du minimum entre a et b 
et stockage dans min



Exercice 2.2.
Ecrire un programme en langage C qui affiche le minimum de 3 nombres entrés au clavier.

#include <stdio.h>

void main() {

int a, b, c, min;

scanf("%d %d %d", &a, &b, &c);

if (a<b) 

min = a;

    else

      min = b;   

    if (c<min)

      min = c;

}

Calcul du minimum entre c et 
min et stockage dans min



Exercice 2.2.
Ecrire un programme en langage C qui affiche le minimum de 3 nombres entrés au clavier.

#include <stdio.h>

void main() {

int a, b, c, min;

scanf("%d %d %d", &a, &b, &c);

if (a<b) 

min = a;

    else

      min = b;   

    if (c<min)

      min = c;

    printf("Le nombre minimum est %d", min);

}

Affichage du résultat



Exercice 2.2.
Ecrire un programme en langage C qui affiche le minimum de 3 nombres entrés au clavier.

#include <stdio.h>

void main() {

int a, b, c, min;

scanf("%d %d %d", &a, &b, &c);

if (a<b) 

min = a;

    else

      min = b;   

    if (c<min)

      min = c;

    printf("Le nombre minimum est %d", min);

}



Exercice 2.3. Comment représenter en langage C la structure conditionnelle algorithmique 
si condition1 alors instruction1
sinonsi condition2 alors instruction2
sinon instruction3

if (condition1)
instruction1;



Exercice 2.3. Comment représenter en langage C la structure conditionnelle algorithmique 
si condition1 alors instruction1
sinonsi condition2 alors instruction2
sinon instruction3

if (condition1)
instruction1;

else if (condition2)
instruction2;



Exercice 2.3. Comment représenter en langage C la structure conditionnelle algorithmique 
si condition1 alors instruction1
sinonsi condition2 alors instruction2
sinon instruction3

if (condition1)
instruction1;

else if (condition2)
instruction2;

else
instruction3;



Exercice 2.3. Comment représenter en langage C la structure conditionnelle algorithmique 
si condition1 alors instruction1
sinonsi condition2 alors instruction2
sinon instruction3

if (condition1) {
instruction1;

} else if (condition2) {
instruction2;

} else {
instruction3;

}

if (condition1)
instruction1;

else if (condition2)
instruction2;

else
instruction3;

Version avec blocsVersion simple



Exercice 2.4. Ecrire un programme en langage C qui saisit un nombre au clavier et qui affiche :
• "Multiple de 7" si le nombre est divisible par 7
• "Pair" si le nombre n’est pas divisible par 7 mais est pair
• "Quelconque" si le nombre n’est ni divisible par 7 ni pair



Exercice 2.4. Ecrire un programme en langage C qui saisit un nombre au clavier et qui affiche :
• "Multiple de 7" si le nombre est divisible par 7
• "Pair" si le nombre n’est pas divisible par 7 mais est pair
• "Quelconque" si le nombre n’est ni divisible par 7 ni pair

#include <stdio.h>

int main() {

}

Utilisation de printf et scanf et 
bloc principal



Exercice 2.4. Ecrire un programme en langage C qui saisit un nombre au clavier et qui affiche :
• "Multiple de 7" si le nombre est divisible par 7
• "Pair" si le nombre n’est pas divisible par 7 mais est pair
• "Quelconque" si le nombre n’est ni divisible par 7 ni pair

#include <stdio.h>

int main() {

int i = 0;    

scanf("%d", &i);    

}

Déclaration et saisie de la variable i 
pour stocker le nombre



Exercice 2.4. Ecrire un programme en langage C qui saisit un nombre au clavier et qui affiche :
• "Multiple de 7" si le nombre est divisible par 7
• "Pair" si le nombre n’est pas divisible par 7 mais est pair
• "Quelconque" si le nombre n’est ni divisible par 7 ni pair

#include <stdio.h>

int main() {

int i = 0;    

scanf("%d", &i);    

if (i % 7 == 0)

printf("Multiple de 7");

}

Cas ou le nombre est multiple de 7



Exercice 2.4. Ecrire un programme en langage C qui saisit un nombre au clavier et qui affiche :
• "Multiple de 7" si le nombre est divisible par 7
• "Pair" si le nombre n’est pas divisible par 7 mais est pair
• "Quelconque" si le nombre n’est ni divisible par 7 ni pair

#include <stdio.h>

int main() {

int i = 0;    

scanf("%d", &i);    

if (i % 7 == 0)

printf("Multiple de 7");

else if (i % 2 == 0)

printf("Pair");

}

Cas ou le nombre n’est pas multiple 
de 7 mais est multiple de 2



Exercice 2.4. Ecrire un programme en langage C qui saisit un nombre au clavier et qui affiche :
• "Multiple de 7" si le nombre est divisible par 7
• "Pair" si le nombre n’est pas divisible par 7 mais est pair
• "Quelconque" si le nombre n’est ni divisible par 7 ni pair

#include <stdio.h>

int main() {

int i = 0;    

scanf("%d", &i);    

if (i % 7 == 0)

printf("Multiple de 7");

else if (i % 2 == 0)

printf("Pair");

else 

        printf("Quelconque");

}

Cas ou le nombre n’est pas multiple 
de 7 et n’ est multiple de 2



Exercice 2.4. Ecrire un programme en langage C qui saisit un nombre au clavier et qui affiche :
• "Multiple de 7" si le nombre est divisible par 7
• "Pair" si le nombre n’est pas divisible par 7 mais est pair
• "Quelconque" si le nombre n’est ni divisible par 7 ni pair

#include <stdio.h>

int main() {

int i = 0;    

scanf("%d", &i);    

if (i % 7 == 0)

printf("Multiple de 7");

else if (i % 2 == 0)

printf("Pair");

else 

        printf("Quelconque");

    return 0;

}

Fin de programme sans erreur



Exercice 2.4. Ecrire un programme en langage C qui saisit un nombre au clavier et qui affiche :
• "Multiple de 7" si le nombre est divisible par 7
• "Pair" si le nombre n’est pas divisible par 7 mais est pair
• "Quelconque" si le nombre n’est ni divisible par 7 ni pair

#include <stdio.h>

int main() {

int i = 0;    

scanf("%d", &i);    

if (i % 7 == 0)

printf("Multiple de 7");

else if (i % 2 == 0)

printf("Pair");

else 

        printf("Quelconque");

    return 0;

}

i %7 == 0

i % 2 == 0printf("Multiple de 7")

printf("Pair") printf("Quelconque")

return 0

Diagramme d’exécution

scanf("%d", &i)

int i = 0;



Exercice 2.5. Décrire la syntaxe et le fonctionnement de la structure conditionnelle switch du langage 
C.



Exercice 2.5. Décrire la syntaxe et le fonctionnement de la structure conditionnelle switch du langage 
C.

La structure conditionnelle switch permet d’exécuter du code selon la valeur d’une 
variable:

switch(var){

  case constante1 : instruction1;

  case constante2 : instruction2;

}



Exercice 2.5. Décrire la syntaxe et le fonctionnement de la structure conditionnelle switch du langage 
C.

switch(var){

  case constante1 : instruction1;

  case constante2 : instruction2;

}

Chaque case vérifie si la valeur de var est égale à la constante correspondante. 



Exercice 2.5. Décrire la syntaxe et le fonctionnement de la structure conditionnelle switch du langage 
C.

switch(var){

  case constante1 : instruction1;

  case constante2 : instruction2;

}

Chaque case vérifie si la valeur de var est égale à la constante correspondante. 

• Oui: les instructions associées au case sont exécutées 



Exercice 2.5. Décrire la syntaxe et le fonctionnement de la structure conditionnelle switch du langage 
C.

switch(var){

  case constante1 : instruction1;

  case constante2 : instruction2;

}

Chaque case vérifie si la valeur de var est égale à la constante correspondante. 

• Oui: les instructions associées au case sont exécutées 

• Non: les instructions associées au case ne sont pas exécutées et la vérification du case 
suivant est effectuée



Exercice 2.5. Décrire la syntaxe et le fonctionnement de la structure conditionnelle switch du langage 
C.

switch(var){

  case constante1 : instruction1;

  case constante2 : instruction2;

  case constante2 : instruction3;

}

Si un case est exécuté, toutes les instructions des case suivants le sont également. 



Exercice 2.5. Décrire la syntaxe et le fonctionnement de la structure conditionnelle switch du langage 
C.

switch(var){

  case constante1 : instruction1;

                    break;

  case constante2 : instruction2;

                    break;

  case constante2 : instruction3;

}

Pour faire en sorte que seul le case souhaité soit exécuté, on ajoute un break en dernière 
instruction



Exercice 2.5. Décrire la syntaxe et le fonctionnement de la structure conditionnelle switch du langage 
C.

switch(var){

  case constante1 : instruction1;

                    break;

  case constante2 : instruction2;

                    break;

  case constante2 : instruction3;

}

Pour faire en sorte que seul le case souhaité soit exécuté, on ajoute un break en dernière 
instruction



Exercice 2.5. Décrire la syntaxe et le fonctionnement de la structure conditionnelle switch du langage 
C.

switch(var){

  case constante1 : instruction1;

                    break;

  case constante2 : instruction2;

                    break;

  case constante2 : instruction3;

}

Une fois le case exécuté, le programme continue après la fin du switch



Exercice 2.5. Décrire la syntaxe et le fonctionnement de la structure conditionnelle switch du langage 
C.

switch(var){

  case constante1 : instruction1;

                    break;

  case constante2 : instruction2;

                    break;

  default: instructionD;

}

Il est possible de définir un cas par défaut en ajoutant default à la fin d’un switch



Exercice 2.5. Décrire la syntaxe et le fonctionnement de la structure conditionnelle switch du langage 
C.

switch(var){

  case constante1 : instruction1;

                    break;

  case constante2 : instruction2;

                    break;

  default: instructionD;

}

Si aucun case n’a été activé avant lui, le default est exécuté



Exercice 2.6. Ecrire un programme en langage C qui saisit un caractère au clavier et qui affiche "Voyelle" 
s’il s’agit d’une voyelle et "Consonne" sinon.



Exercice 2.6. Ecrire un programme en langage C qui saisit un caractère au clavier et qui affiche "Voyelle" 
s’il s’agit d’une voyelle et "Consonne" sinon.

#include <stdio.h>

int main(){

    char c;

    scanf("%c", &c);

}

Programme qui lit saisit un caractère et le stocke dans la 
variable c



Exercice 2.6. Ecrire un programme en langage C qui saisit un caractère au clavier et qui affiche "Voyelle" 
s’il s’agit d’une voyelle et "Consonne" sinon.

#include <stdio.h>

int main(){

    char c;

    scanf("%c", &c);

    switch(c){

    } 

}

Selon la valeur de c



Exercice 2.6. Ecrire un programme en langage C qui saisit un caractère au clavier et qui affiche "Voyelle" 
s’il s’agit d’une voyelle et "Consonne" sinon.

#include <stdio.h>

int main(){

    char c;

    scanf("%c", &c);

    switch(c){

        case 'A’: 

    } 

}

Différents cas se posent



Exercice 2.6. Ecrire un programme en langage C qui saisit un caractère au clavier et qui affiche "Voyelle" 
s’il s’agit d’une voyelle et "Consonne" sinon.

#include <stdio.h>

int main(){

    char c;

    scanf("%c", &c);

    switch(c){

        case 'A': 

        case 'E’:

    } 

}

Les case peuvent être enchainés et servir simplement 
d’activateurs



Exercice 2.6. Ecrire un programme en langage C qui saisit un caractère au clavier et qui affiche "Voyelle" 
s’il s’agit d’une voyelle et "Consonne" sinon.

#include <stdio.h>

int main(){

    char c;

    scanf("%c", &c);

    switch(c){

        case 'A': 

        case 'E':

        case 'I':

        case 'O':

        case 'U':

        case 'Y':

    } 

}

Pas de limite d’enchainement

Les case peuvent être enchainés et servir simplement 
d’activateurs



Exercice 2.6. Ecrire un programme en langage C qui saisit un caractère au clavier et qui affiche "Voyelle" 
s’il s’agit d’une voyelle et "Consonne" sinon.

#include <stdio.h>

int main(){

    char c;

    scanf("%c", &c);

    switch(c){

        case 'A': 

        case 'E':

        case 'I':

        case 'O':

        case 'U':

        case 'Y': printf("Voyelle"); break;

    } 

}

Le dernier case contient 
l’instruction à exécuter 



Exercice 2.6. Ecrire un programme en langage C qui saisit un caractère au clavier et qui affiche "Voyelle" 
s’il s’agit d’une voyelle et "Consonne" sinon.

#include <stdio.h>

int main(){

    char c;

    scanf("%c", &c);

    switch(c){

        case 'A': 

        case 'E':

        case 'I':

        case 'O':

        case 'U':

        case 'Y': printf("Voyelle"); break;

        default: printf("Consonne");

    } 

}

Un cas par défaut pour le cas 
ou c n’est pas une voyelle



Exercice 2.6. Ecrire un programme en langage C qui saisit un caractère au clavier et qui affiche "Voyelle" 
s’il s’agit d’une voyelle et "Consonne" sinon.

#include <stdio.h>

int main(){

    char c;

    scanf("%c", &c);

    switch(c){

        case 'A': 

        case 'E':

        case 'I':

        case 'O':

        case 'U':

        case 'Y': printf("Voyelle"); break;

        default: printf("Consonne");

    } 

    return 0;

}

Le programme s’est déroulé correctement



Exercice 2.7. Décrire la syntaxe et le fonctionnement de l’opérateur ternaire ? du langage C.



Exercice 2.7. Décrire la syntaxe et le fonctionnement de l’opérateur ternaire ? du langage C.

L’opérateur ternaire ? du langage C est une façon concise d’écrire un si … sinon. 



Exercice 2.7. Décrire la syntaxe et le fonctionnement de l’opérateur ternaire ? du langage C.

L’opérateur ternaire ? du langage C est une façon concise d’écrire un si … sinon. 

La syntaxe de l’opérateur ternaire est la suivante :

(condition) ? instructionVrai : instructionFaux ;



Exercice 2.7. Décrire la syntaxe et le fonctionnement de l’opérateur ternaire ? du langage C.

L’opérateur ternaire ? du langage C est une façon concise d’écrire un si … sinon. 

La syntaxe de l’opérateur ternaire est la suivante :

(condition) ? instructionVrai : instructionFaux ;

En plus de la concision, comme son nom l’indique il s’agit d’un opérateur, ce qui permet de 

l’utiliser au sein d’expressions (au contraire du if). 



Exercice 2.8. Ecrire un programme en langage C qui demande à l’utilisateur le nombre d’enfants 

qu’il possède et affiche : 

• "1 enfant" si l’utilisateur entre 1

• "x enfants" si l’utilisateur entre un nombre plus grand que 1

Proposer deux versions du programme : l’une basée sur if, l’autre sur l’opérateur ternaire ?.



Exercice 2.8. Ecrire un programme en langage C qui demande à l’utilisateur le nombre d’enfants 

qu’il possède et affiche : 

• "1 enfant" si l’utilisateur entre 1

• "x enfants" si l’utilisateur entre un nombre plus grand que 1

#include <stdio.h>

int main(){

unsigned int e;

scanf("%u", &e);

}

On utilise %u pour saisir un unsigned int



Exercice 2.8. Ecrire un programme en langage C qui demande à l’utilisateur le nombre d’enfants 

qu’il possède et affiche : 

• "1 enfant" si l’utilisateur entre 1

• "x enfants" si l’utilisateur entre un nombre plus grand que 1

#include <stdio.h>

int main(){

unsigned int e;

scanf("%u", &e);

if (e < 2){

printf("%u enfant", e);

    } else {

        printf("%u enfants", e);

    }

    return 0;

}
Version if



Exercice 2.8. Ecrire un programme en langage C qui demande à l’utilisateur le nombre d’enfants 

qu’il possède et affiche : 

• "1 enfant" si l’utilisateur entre 1

• "x enfants" si l’utilisateur entre un nombre plus grand que 1

#include <stdio.h>

int main(){

unsigned int e;

scanf("%u", &e);

if (e < 2){

printf("%u enfant", e);

    } else {

        printf("%u enfants", e);

    }

    return 0;

}
Version if

#include <stdio.h>

int main(){

unsigned int e;

scanf("%u", &e);

printf("%u enfant%c", e, (e<2)?'':'s');

    return 0 ;

}

Version ?



Exercice 2.8. Ecrire un programme en langage C qui demande à l’utilisateur le nombre d’enfants 

qu’il possède et affiche : 

• "1 enfant" si l’utilisateur entre 1

• "x enfants" si l’utilisateur entre un nombre plus grand que 1

#include <stdio.h>

int main(){

unsigned int e;

scanf("%u", &e);

if (e < 2){

printf("%u enfant", e);

    } else {

        printf("%u enfants", e);

    }

    return 0;

}
Version if

#include <stdio.h>

int main(){

unsigned int e;

scanf("%u", &e);

printf("%u enfant%c", e, (e<2)?'':'s');

    return 0 ;

}

Version ?

L’opérateur ? Permet de choisir le caractère à 
afficher dans le printf



Exercice 2.8. Ecrire un programme en langage C qui demande à l’utilisateur le nombre d’enfants 

qu’il possède et affiche : 

• "1 enfant" si l’utilisateur entre 1

• "x enfants" si l’utilisateur entre un nombre plus grand que 1

#include <stdio.h>

int main(){

unsigned int e;

scanf("%u", &e);

if (e < 2){

printf("%u enfant", e);

    } else {

        printf("%u enfants", e);

    }

    return 0;

}
Version if

#include <stdio.h>

int main(){

unsigned int e;

scanf("%u", &e);

printf("%u enfant%c", e, (e<2)?'':'s');

    return 0 ;

}

Version ?



3. Structures itératives



Exercice 3.1.
Ecrire trois versions d'un programme qui effectue la saisie de 5 entiers et calcule la somme 
totale des nombres (avec boucle for, while, do ... while).



Exercice 3.1.
Ecrire trois versions d'un programme qui effectue la saisie de 5 entiers et calcule la somme 
totale des nombres (avec boucle for, while, do ... while).

#include <stdio.h>

int main(){

  int nombre;

  int somme = 0;

printf("somme: %d\n", somme);

}

Déclaration des variables

Affichage de la somme



Exercice 3.1.
Ecrire trois versions d'un programme qui effectue la saisie de 5 entiers et calcule la somme 
totale des nombres (avec boucle for, while, do ... while).

#include <stdio.h>

int main(){

  int nombre;

  int somme = 0;

for(int i = 0; i < 5; i++){

  

  }

printf("somme: %d\n", somme);

}

Version for

Pour un entier i allant de 0 à 4 avec 
un incrément de 1



Exercice 3.1.
Ecrire trois versions d'un programme qui effectue la saisie de 5 entiers et calcule la somme 
totale des nombres (avec boucle for, while, do ... while).

#include <stdio.h>

int main(){

  int nombre;

  int somme = 0;

for(int i = 0; i < 5; i++){

printf("Nombre %d: ", i+1);

scanf("%d", &nombre);

  

  }

printf("somme: %d\n", somme);

}

Version for

Saisir une valeur pour la variable 
nombre



Exercice 3.1.
Ecrire trois versions d'un programme qui effectue la saisie de 5 entiers et calcule la somme 
totale des nombres (avec boucle for, while, do ... while).

#include <stdio.h>

int main(){

  int nombre;

  int somme = 0;

for(int i = 0; i < 5; i++){

printf("Nombre %d: ", i+1);

scanf("%d", &nombre);

somme += nombre;

  }

printf("somme: %d\n", somme);

}

Version for

Ajouter nombre à somme



Exercice 3.1.
Ecrire trois versions d'un programme qui effectue la saisie de 5 entiers et calcule la somme 
totale des nombres (avec boucle for, while, do ... while).

#include <stdio.h>

int main(){

  int nombre;

  int somme = 0;

for(int i = 0; i < 5; i++){

printf("Nombre %d: ", i+1);

scanf("%d", &nombre);

somme += nombre;

  }

printf("somme: %d\n", somme);

}

Version for
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Ecrire trois versions d'un programme qui effectue la saisie de 5 entiers et calcule la somme 
totale des nombres (avec boucle for, while, do ... while).

#include <stdio.h>

int main(){

  int nombre;

  int somme = 0;

printf("somme: %d\n", somme);

}

Déclaration des variables

Affichage de la somme

Version while
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Ecrire trois versions d'un programme qui effectue la saisie de 5 entiers et calcule la somme 
totale des nombres (avec boucle for, while, do ... while).

#include <stdio.h>

int main(){

  int nombre;

  int somme = 0;

int i = 0;

while(i < 5){

i = i + 1;

}

printf("somme: %d\n", somme);

}

Déclaration et initialisation du compteur i

Version while

Tant que i est strictement inférieur à 5

Incrémentation du compteur i
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Ecrire trois versions d'un programme qui effectue la saisie de 5 entiers et calcule la somme 
totale des nombres (avec boucle for, while, do ... while).

#include <stdio.h>

int main(){

  int nombre;

  int somme = 0;

int i = 0;

while(i < 5){

printf("Nombre %d: ", i+1);

scanf("%d", &nombre);

i = i + 1;

}

printf("somme: %d\n", somme);

}

Version while

Saisir une valeur pour la variable 
nombre
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int i = 0;

while(i < 5){

printf("Nombre %d: ", i+1);

scanf("%d", &nombre);
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i = i + 1;

}

printf("somme: %d\n", somme);

}

Version while

Ajouter nombre à somme



Exercice 3.1.
Ecrire trois versions d'un programme qui effectue la saisie de 5 entiers et calcule la somme 
totale des nombres (avec boucle for, while, do ... while).

#include <stdio.h>

int main(){

  int nombre;

  int somme = 0;

int i = 0;

while(i < 5){

printf("Nombre %d: ", i+1);

scanf("%d", &nombre);

somme += nombre;

i = i + 1;

}

printf("somme: %d\n", somme);

}

Version while



Exercice 3.1.
Ecrire trois versions d'un programme qui effectue la saisie de 5 entiers et calcule la somme 
totale des nombres (avec boucle for, while, do ... while).

#include <stdio.h>

int main(){

  int nombre;

  int somme = 0;

printf("somme: %d\n", somme);

}

Déclaration des variables

Affichage de la somme

Version do … while



Exercice 3.1.
Ecrire trois versions d'un programme qui effectue la saisie de 5 entiers et calcule la somme 
totale des nombres (avec boucle for, while, do ... while).

#include <stdio.h>

int main(){

  int nombre;

  int somme = 0;

int i = 0;

do {

i++;

} while(i < 5);

printf("somme: %d\n", somme);

}

Version do … while

Déclaration et initialisation du compteur i
Répéter

Tant que i est strictement inférieur à 5

Incrémentation du compteur i



Exercice 3.1.
Ecrire trois versions d'un programme qui effectue la saisie de 5 entiers et calcule la somme 
totale des nombres (avec boucle for, while, do ... while).

#include <stdio.h>

int main(){

  int nombre;

  int somme = 0;

int i = 0;

do {

printf("Nombre %d: ", i+1);

scanf("%d", &nombre);

somme += nombre;

i++;

} while(i < 5);

printf("somme: %d\n", somme);

}

Version do … while

Saisir une valeur pour la variable 
nombre



Exercice 3.1.
Ecrire trois versions d'un programme qui effectue la saisie de 5 entiers et calcule la somme 
totale des nombres (avec boucle for, while, do ... while).

#include <stdio.h>

int main(){

  int nombre;

  int somme = 0;

int i = 0;

do {

printf("Nombre %d: ", i+1);

scanf("%d", &nombre);

somme += nombre;

i++;

} while(i < 5);

printf("somme: %d\n", somme);

}

Version do … while

Ajouter nombre à somme



Exercice 3.1.
Ecrire trois versions d'un programme qui effectue la saisie de 5 entiers et calcule la somme 
totale des nombres (avec boucle for, while, do ... while).

#include <stdio.h>

int main(){

  int nombre;

  int somme = 0;

int i = 0;

do {

printf("Nombre %d: ", i+1);

scanf("%d", &nombre);

somme += nombre;

i++;

} while(i < 5);

printf("somme: %d\n", somme);

}

Version do … while



Exercice 3.1.
Ecrire trois versions d'un programme qui effectue la saisie de 5 entiers et calcule la somme 
totale des nombres (avec boucle for, while, do ... while).

#include <stdio.h>

int main(){

  int nombre;

  int somme = 0;

int i = 0;

do {

scanf("%d", &nombre);

somme += nombre;

i++;

} while(i < 5);

printf("%d\n", somme);

}

#include <stdio.h>

int main(){

  int nombre;

  int somme = 0;

int i = 0;

while(i < 5){

scanf("%d", &nombre);

somme += nombre;

i = i + 1;

}

printf("%d\n", somme);

}

#include <stdio.h>

int main(){

  int nombre;

  int somme = 0;

for(int i = 0; i < 5; i++){

scanf("%d", &nombre);

somme += nombre;

  }

printf("%d\n", somme);

}



Exercice 3.2. Ecrire un programme qui affiche la moyenne d'une suite d'entiers positifs 
entrés au clavier. On arrêtera la saisie quand le nombre -1 est entré.
#include <stdio.h>

int main(){
    

    
    return 0;
}

Corps de programme vide, le include 
pour printf et scanf



Exercice 3.2. Ecrire un programme qui affiche la moyenne d'une suite d'entiers positifs 
entrés au clavier. On arrêtera la saisie quand le nombre -1 est entré.
#include <stdio.h>

int main(){
    

    int nombre, cpt = 0;
    float somme = 0;
    
    

    return 0;
}

Déclaration des variables nécessaires:
• nombre: le nombre saisit
• cpt: le total de nombres saisis
• somme: la somme des nombres saisis



Exercice 3.2. Ecrire un programme qui affiche la moyenne d'une suite d'entiers positifs 
entrés au clavier. On arrêtera la saisie quand le nombre -1 est entré.
#include <stdio.h>

int main(){
    

    int nombre, cpt = 0;
    float somme = 0;
    
    

    return 0;
}

Déclaration des variables nécessaires:
• nombre: le nombre saisit
• cpt: le total de nombres saisis
• somme: la somme des nombres saisis

Attention au type de somme pour la division

moyenne = somme / cpt



Exercice 3.2. Ecrire un programme qui affiche la moyenne d'une suite d'entiers positifs 
entrés au clavier. On arrêtera la saisie quand le nombre -1 est entré.
#include <stdio.h>

int main(){
    

    int nombre, cpt = 0;
    float somme = 0;
    

    scanf("%d", &nombre);
          

    return 0;
}

Saisie du premier nombre



Exercice 3.2. Ecrire un programme qui affiche la moyenne d'une suite d'entiers positifs 
entrés au clavier. On arrêtera la saisie quand le nombre -1 est entré.
#include <stdio.h>

int main(){
    

    int nombre, cpt = 0;
    float somme = 0;
    

    scanf("%d", &nombre);
      

    while(nombre != -1) {
      somme += nombre;
      cpt++;
      

      scanf("%d", &nombre);
    }
        

    return 0;
}

Tant que le nombre saisit est différent de -1

Saisir un nouveau nombre

cpt nombres ont été saisis



Exercice 3.2. Ecrire un programme qui affiche la moyenne d'une suite d'entiers positifs 
entrés au clavier. On arrêtera la saisie quand le nombre -1 est entré.
#include <stdio.h>

int main(){
    

    int nombre, cpt = 0;
    float somme = 0;
    

    scanf("%d", &nombre);
      

    while(nombre != -1) {
      somme += nombre;
      cpt++;
      

      scanf("%d", &nombre);
    }
    

    printf("Moyenne: %f\n", (cpt!=0)?somme/cpt:0);
    

    return 0;
}



Exercice 3.2. Ecrire un programme qui affiche la moyenne d'une suite d'entiers positifs 
entrés au clavier. On arrêtera la saisie quand le nombre -1 est entré.
#include <stdio.h>

int main(){
    

    int nombre, cpt = 0;
    float somme = 0;
    

    scanf("%d", &nombre);
      

    while(nombre != -1) {
      somme += nombre;
      cpt++;
      

      scanf("%d", &nombre);
    }
    

    printf("Moyenne: %f\n", (cpt!=0)?somme/cpt:0);
    

    return 0;
}



Exercice 3.3. Expliquer le fonctionnement des mots clés continue et break lorsqu’ils sont 
utilisés dans une structure itérative (for, while, do … while).
#include <stdio.h>

int main(){
    

    int nombre = 0;
      

    while(nombre < 3) {
 nombre++;
 

 if (nombre == 2)
  continue;

 printf("Nombre: %d\n", nombre);
    }
    

    return 0;
} Sortie:

Nombre: 1
Nombre: 3

Exemple d’utilisation de continue



Exercice 3.3. Expliquer le fonctionnement des mots clés continue et break lorsqu’ils sont 
utilisés dans une structure itérative (for, while, do … while).



Exercice 3.3. Expliquer le fonctionnement des mots clés continue et break lorsqu’ils sont 
utilisés dans une structure itérative (for, while, do … while).

continue: Quand rencontrée dans une structure itérative (for, while, do … while) 
la prochaine itération recommence au niveau de l'évaluation de l'expression de la 
condition d'arrêt.



Exercice 3.3. Expliquer le fonctionnement des mots clés continue et break lorsqu’ils sont 
utilisés dans une structure itérative (for, while, do … while).

continue: Quand rencontrée dans une structure itérative (for, while, do … while) 
la prochaine itération recommence au niveau de l'évaluation de l'expression de la 
condition d'arrêt.

break: Quand rencontrée dans une structure itérative (for, while, do … while) 
l’itération s’arrête immédiatement et l’exécution se poursuit après la structure 
itérative.



Exercice 3.3. Expliquer le fonctionnement des mots clés continue et break lorsqu’ils sont 
utilisés dans une structure itérative (for, while, do … while).
#include <stdio.h>

int main(){
    

    int nombre = 0;
      

    while(nombre < 3) {
 nombre++;
 

 if (nombre == 2)
  continue;

 printf("Nombre: %d\n", nombre);
    }
    

    return 0;
}

Exemple d’utilisation de continue



Exercice 3.3. Expliquer le fonctionnement des mots clés continue et break lorsqu’ils sont 
utilisés dans une structure itérative (for, while, do … while).
#include <stdio.h>

int main(){
    

    int nombre = 0;
      

    while(nombre < 3) {
 nombre++;
 

 if (nombre == 2)
  continue;

 printf("Nombre: %d\n", nombre);
    }
    

    return 0;
}

nombre

0

Initialisation



Exercice 3.3. Expliquer le fonctionnement des mots clés continue et break lorsqu’ils sont 
utilisés dans une structure itérative (for, while, do … while).
#include <stdio.h>

int main(){
    

    int nombre = 0;
      

    while(nombre < 3) {
 nombre++;
 

 if (nombre == 2)
  continue;

 printf("Nombre: %d\n", nombre);
    }
    

    return 0;
}

nombre

0



Exercice 3.3. Expliquer le fonctionnement des mots clés continue et break lorsqu’ils sont 
utilisés dans une structure itérative (for, while, do … while).
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int main(){
    

    int nombre = 0;
      

    while(nombre < 3) {
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 if (nombre == 2)
  continue;

 printf("Nombre: %d\n", nombre);
    }
    

    return 0;
}

nombre

1

Incrémentation
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  continue;
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}

nombre

1



Exercice 3.3. Expliquer le fonctionnement des mots clés continue et break lorsqu’ils sont 
utilisés dans une structure itérative (for, while, do … while).
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  continue;

 printf("Nombre: %d\n", nombre);
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    return 0;
}

nombre

1

Condition non vérifiée
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    }
    

    return 0;
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Exercice 3.3. Expliquer le fonctionnement des mots clés continue et break lorsqu’ils sont 
utilisés dans une structure itérative (for, while, do … while).
#include <stdio.h>

int main(){
    

    int nombre = 0;
      

    while(nombre < 3) {
 nombre++;
 

 if (nombre == 2)
  continue;
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    }
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Nombre: 1

nombre

2



Exercice 3.3. Expliquer le fonctionnement des mots clés continue et break lorsqu’ils sont 
utilisés dans une structure itérative (for, while, do … while).
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int main(){
    

    int nombre = 0;
      

    while(nombre < 3) {
 nombre++;
 

 if (nombre == 2)
  continue;

 printf("Nombre: %d\n", nombre);
    }
    

    return 0;
} Sortie:

Nombre: 1

nombre

2

Retour direct à la prochaine itération
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Nombre: 1

nombre

3

Incrémentation
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    }
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Exercice 3.3. Expliquer le fonctionnement des mots clés continue et break lorsqu’ils sont 
utilisés dans une structure itérative (for, while, do … while).
#include <stdio.h>

int main(){
    

    int nombre = 0;
      

    while(nombre < 3) {
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    }
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Exercice 3.3. Expliquer le fonctionnement des mots clés continue et break lorsqu’ils sont 
utilisés dans une structure itérative (for, while, do … while).
#include <stdio.h>

int main(){
    

    int nombre = 0;
      

    while(nombre < 3) {
 nombre++;
 

 if (nombre == 2)
  continue;

 printf("Nombre: %d\n", nombre);
    }
    

    return 0;
} Sortie:

Nombre: 1
Nombre: 2

nombre

3

Fin du programme
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utilisés dans une structure itérative (for, while, do … while).
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int main(){
    

    int nombre = 0;
      

    while(nombre < 3) {
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 if (nombre == 2)
  break;

 printf("Nombre: %d\n", nombre);
    }
    

    return 0;
}

Exemple d’utilisation de break
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 printf("Nombre: %d\n", nombre);
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}

nombre

0

Initialisation
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    return 0;
}
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    return 0;
}

nombre

1

Incrémentation
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utilisés dans une structure itérative (for, while, do … while).
#include <stdio.h>

int main(){
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    while(nombre < 3) {
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    }
    

    return 0;
}

nombre

1

Condition non vérifiée



Exercice 3.3. Expliquer le fonctionnement des mots clés continue et break lorsqu’ils sont 
utilisés dans une structure itérative (for, while, do … while).
#include <stdio.h>

int main(){
    

    int nombre = 0;
      

    while(nombre < 3) {
 nombre++;
 

 if (nombre == 2)
  breal;

 printf("Nombre: %d\n", nombre);
    }
    

    return 0;
} Sortie:

Nombre: 1

nombre

1



Exercice 3.3. Expliquer le fonctionnement des mots clés continue et break lorsqu’ils sont 
utilisés dans une structure itérative (for, while, do … while).
#include <stdio.h>

int main(){
    

    int nombre = 0;
      

    while(nombre < 3) {
 nombre++;
 

 if (nombre == 2)
  break;

 printf("Nombre: %d\n", nombre);
    }
    

    return 0;
} Sortie:

Nombre: 1

nombre

1

Itération



Exercice 3.3. Expliquer le fonctionnement des mots clés continue et break lorsqu’ils sont 
utilisés dans une structure itérative (for, while, do … while).
#include <stdio.h>

int main(){
    

    int nombre = 0;
      

    while(nombre < 3) {
 nombre++;
 

 if (nombre == 2)
  break;

 printf("Nombre: %d\n", nombre);
    }
    

    return 0;
}

nombre

2

Incrémentation

Sortie:
Nombre: 1
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#include <stdio.h>

int main(){
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    while(nombre < 3) {
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 printf("Nombre: %d\n", nombre);
    }
    

    return 0;
}
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2

Sortie:
Nombre: 1



Exercice 3.3. Expliquer le fonctionnement des mots clés continue et break lorsqu’ils sont 
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int main(){
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}

nombre

2
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Sortie:
Nombre: 1
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int main(){
    

    int nombre = 0;
      

    while(nombre < 3) {
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Nombre: 1
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2

Sortie de l’itération
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int main(){
    

    int nombre = 0;
      

    while(nombre < 3) {
 nombre++;
 

 if (nombre == 2)
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    }
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} Sortie:

Nombre: 1
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2

Fin du programme
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pas entré et qui affiche uniquement les nombres pairs (utiliser continue et break).



Exercice 3.4. Ecrire un programme en langage C qui saisit des nombres tant que -1 n’est 
pas entré et qui affiche uniquement les nombres pairs (utiliser continue et break).

#include <stdio.h>

int main(){

 return 0
}



Exercice 3.4. Ecrire un programme en langage C qui saisit des nombres tant que -1 n’est 
pas entré et qui affiche uniquement les nombres pairs (utiliser continue et break).

#include <stdio.h>

int main(){

int n = 0;

 

   

   
    

  
    

   

  

 return 0
}



Exercice 3.4. Ecrire un programme en langage C qui saisit des nombres tant que -1 n’est 
pas entré et qui affiche uniquement les nombres pairs (utiliser continue et break).

#include <stdio.h>

int main(){

int n = 0;

while(n != -1) {

  scanf("%d", &n);

   
    

   
    

   

 }

 return 0
}

Saisir itérativement des nombres



Exercice 3.4. Ecrire un programme en langage C qui saisit des nombres tant que -1 n’est 
pas entré et qui affiche uniquement les nombres pairs (utiliser continue et break).

#include <stdio.h>

int main(){

int n = 0;

while(n != -1) {

  scanf("%d", &n);

  if (n == -1)
   break;

  
    

   

 }

 return 0
}

S’arrêter si le nombre saisit est -1



Exercice 3.4. Ecrire un programme en langage C qui saisit des nombres tant que -1 n’est 
pas entré et qui affiche uniquement les nombres pairs (utiliser continue et break).

#include <stdio.h>

int main(){

int n = 0;

while(n != -1) {

  scanf("%d", &n);

  if (n == -1)
   break;

   
    

  printf("%d\n", n);

 }

 return 0
}

Afficher le nombre



Exercice 3.4. Ecrire un programme en langage C qui saisit des nombres tant que -1 n’est 
pas entré et qui affiche uniquement les nombres pairs (utiliser continue et break).

#include <stdio.h>

int main(){

int n = 0;

while(n != -1) {

  scanf("%d", &n);

  if (n == -1)
   break;

  if (n % 2)
   continue;

  printf("%d\n", n);

 }

 return 0
}

Ne plus rien faire dans l’itération si le nombre est pair



Exercice 3.4. Ecrire un programme en langage C qui saisit des nombres tant que -1 n’est 
pas entré et qui affiche uniquement les nombres pairs (utiliser continue et break).

#include <stdio.h>

int main(){

int n = 0;

while(n != -1) {

  scanf("%d", &n);

  if (n == -1)
   break;

  if (n % 2)
   continue;

  printf("%d\n", n);

 }

 return 0
}
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