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1. Tableaux a 1 dimension






Exercice 1.1. Decrire ce gu’est un tableau en langage C, comment un tableau est déclaré et
comment ses cases peuvent étre accedees. Expliquer ensuite comment un tableau est
représenté en mémoire.

Un tableau est un ensemble ordonné de taille fixe de valeurs de méme type. Pouvant étre
acceédées de facon directe via son index (sa position).



Exercice 1.1. Décrire ce qu’est un tableau en langage C, comment un tableau est declare et
comment ses cases peuvent étre accedees. Expliquer ensuite comment un tableau est
représenté en mémoire.

Un tableau est un ensemble ordonné de taille fixe de valeurs de méme type. Pouvant étre
acceédées de facon directe via son index (sa position).

Un tableau peut étre déclaré en tant que variable a l'aide des crochets | |:

type vin];



Exercice 1.1. Décrire ce qu’est un tableau en langage C, comment un tableau est declare et
comment ses cases peuvent étre accedees. Expliquer ensuite comment un tableau est
représenté en mémoire.

Un tableau est un ensemble ordonné de taille fixe de valeurs de méme type. Pouvant étre
acceédées de facon directe via son index (sa position).

Un tableau peut étre déclaré en tant que variable a l'aide des crochets | |:

type vin];

Ou type est un type du langage C (int, float, ...), vest le nom de la variable et n est le
nombre d’éléments du tableau.



Exercice 1.1. Décrire ce qu’est un tableau en langage C, comment un tableau est declaré et
comment ses cases peuvent étre accedees. Expliquer ensuite comment un tableau est
représenté en mémoire.

Un tableau est un ensemble ordonné de taille fixe de valeurs de méme type. Pouvant étre
acceédées de facon directe via son index (sa position).

Un tableau peut étre déclaré en tant que variable a l'aide des crochets | |:

type vin];

Ou type est un type du langage C (int, float, ...), vest le nom de la variable et n est le
nombre d’éléments du tableau.

La taille n du tableau est une constante définie dans le code (et donc fixée des la
compilation)

Un tableau est une structure statique



Exercice 1.1. Décrire ce qu’est un tableau en langage C, comment un tableau est déclaré et
comment ses cases peuvent etre accedees., Expliquer ensuite comment un tableau est

représenté en mémoire.

L’acces a la valeur d’'un elément d’'un tableau de taille n se fait grace a un index compris
entre:



Exercice 1.1. Décrire ce qu’est un tableau en langage C, comment un tableau est declaré et
comment ses cases peuvent etre accedees. Expliquer ensuite comment un tableau est
représenté en mémoire.

L’acces a la valeur d’'un elément d’'un tableau de taille n se fait grace a un index compris

entre:
* O pourle premier élément du tableau



Exercice 1.1. Décrire ce qu’est un tableau en langage C, comment un tableau est declaré et
comment ses cases peuvent etre accedees. Expliquer ensuite comment un tableau est
représenté en mémoire.

L’acces a la valeur d’'un elément d’'un tableau de taille n se fait grace a un index compris
entre:

* O pourle premier élément du tableau

* n-1pourle dernier élément



Exercice 1.1. Décrire ce qu’est un tableau en langage C, comment un tableau est declaré et
comment ses cases peuvent etre accedees, Expliquer ensuite comment un tableau est
représenté en mémoire.

L’acces a la valeur d’'un elément d’'un tableau de taille n se fait grace a un index compris
entre:

* O pourle premier élément du tableau

* n-1pourle dernier élément

Exemple:

type t[3]; Déclaration du tableau de taille 3
t[o]; Acces a l’élément 1

t[1]; Acces a 'élément 2

t[2]; Acces a 'élément 3




Exercice 1.1. Décrire ce qu’est un tableau en langage C, comment un tableau est declaré et
comment ses cases peuvent etre accedees, Expliquer ensuite comment un tableau est
représenté en mémoire.

L’acces a la valeur d’'un elément d’'un tableau de taille n se fait grace a un index compris
entre:

O pourle premier élément du tableau

* n-1pourle dernier élément

Exemple:

type t[23]; Déclaration du tableau de taille 3
t[9]; Acces a l’élément 1

t[1]; Acces a 'élément 2

t[2]; Acces a 'élément 3

ATTENTION: Numéro d’élément =index + 1



Exercice 1.1. Décrire ce qu’est un tableau en langage C, comment un tableau est declaré et
comment ses cases peuvent etre accedees, Expliquer ensuite comment un tableau est
représenté en mémoire.

Un élément de tableau peut étre lu ou affecté comme une variable
Exemple d’utilisation
int main(void){

int t[3]; Déclare la variable t comme un tableau de 3 entiers

¥



Exercice 1.1. Décrire ce qu’est un tableau en langage C, comment un tableau est declaré et
comment ses cases peuvent etre accedees, Expliquer ensuite comment un tableau est
représenté en mémoire.

Un élément de tableau peut étre lu ou affecté comme une variable
Exemple d’utilisation

int main(void){
int t[3];

printf("%d“, t[1]); Affiche la valeur du deuxieme élément du tableau

¥



Exercice 1.1. Décrire ce qu’est un tableau en langage C, comment un tableau est declaré et
comment ses cases peuvent etre accedees., Expliquer ensuite comment un tableau est
représenté en mémoire.

Un élément de tableau peut étre lu ou affecté comme une variable
Exemple d’utilisation

int main(void){
int t[3];

printf("%d“, t[1]);

t[0] = 4; Affecte 4 comme valeur du premier élément



Exercice 1.1. Décrire ce qu’est un tableau en langage C, comment un tableau est declaré et
comment ses cases peuvent etre accedees, Expliquer ensuite comment un tableau est
représenté en mémoire.

Un élément de tableau peut étre lu ou affecté comme une variable
Exemple d’utilisation

int main(void){
int t[3];

printf("%d“, t[1]);

tfe] = 4;
int 1 = 1; Affecte la valeur 2 a 'élément d’index 2 du tableau
t[i+1l] = 2; (U'index n’est pas une constante)



Exercice 1.1. Décrire ce qu’est un tableau en langage C, comment un tableau est déclaré et
comment ses cases peuvent etre accedees, Expliquer ensuite comment un tableau est
représenté en mémoire.

Un élément de tableau peut étre lu ou affecté comme une variable
Exemple d’utilisation

int main(void){

int t[3]; Déclare la variable t comme un tableau de 3 entiers
printf("%d“, t[1]); Affiche la valeur du deuxieme élément du tableau
t[o0] = 4; Affecte 4 comme valeur du premier élément

int 1 = 1; Affecte la valeur 2 a 'élément d’index 2 du tableau
t[i+1l] = 2; (’index n’est pas une constante)



Un tableau est une zone de mémoire contigué contenant un ensemble fini de valeurs de
méme type.




Exercice 1.1. Décrire ce qu’est un tableau en langage C, comment un tableau est déclaré et
comment ses cases peuvent étre accédées. Fxpliquer ensuite comment un tableau est
représenté en mémoire.

Un tableau est une zone de meémoire contigué contenant un ensemble fini de valeurs de
méme type.

La zone mémoire est divisée en cases représentant les éléments du tableau, 'un a la suite
de Uautre.

t[0] t[1] t[i] t[n-2] t[n-1]



Exercice 1.1. Décrire ce qu’est un tableau en langage C, comment un tableau est déclaré et
comment ses cases peuvent étre accédées. Fxpliquer ensuite comment un tableau est
représenté en mémoire.

Un tableau est une zone de meémoire contigué contenant un ensemble fini de de
méme type.

La zone mémoire est divisée en cases représentant les éléments du tableau, 'un a la suite
de Uautre.

Chaque case mémoire du tableau est composée du méme nombre d’octets
correspondant au type des




Exemple

int main(void){
int t[5];
}



Exercice 1.1. Décrire ce qu’est un tableau en langage C, comment un tableau est déclaré et
comment ses cases peuvent étre accédées. Fxpliquer ensuite comment un tableau est
représenté en mémoire.

Exemple

int main(void){
int t[5];
}

tfe]  t[1] t[2]  t[3] t[4]

Pour un tableau de 5 éléments,
5 cases mémoire contigués sont allouées



Exemple Chaque case contient 4 octets (taille de int)

int‘main(void){
int t[5];
}

tfe]  t[1] t[2] t[3] t[4]

Pour un tableau de 5 éléments,
5 cases mémoire contigues sont allouées






Exercice 1.2. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers de 10 éléments, affecte
ses cases avec les nombres 1 a 10 en utilisant une structure itérative for et Uaffiche en

séparant les valeurs par des virgules.

#include <stdio.h>

void main() {
int tab[10]; Déclare un tableau de 10 entiers



Exercice 1.2. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers de 10 éléments, affecte
ses cases avec les nombres 1 a 10 en utilisant une structure itérative for et Uaffiche en

séparant les valeurs par des virgules.

#include <stdio.h>

void main() {
int tab[10];

for(int 1 =0 ; 1 < 10 ; i++)
tab[i] = i+1; Affecte a chaque élément de tab
La valeur de sa position



Exercice 1.2. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers de 10 éléments, affecte
ses cases avec les nombres 1 a 10 en utilisant une structure itérative for et Uaffiche en

séparant les valeurs par des virgules.

#include <stdio.h>

void main() {
int tab[10];

for(int 1 =0 ; 1 < 10 ; i++)
tab[i] = i+1;

printf("%d", tab[e]); Affichage:

for(int i = 1 ; i < 10 ; i++) 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

printf(", %d", tab[i]);



Exercice 1.2. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers de 10 éléments, affecte
ses cases avec les nombres 1 a 10 en utilisant une structure itérative for et Uaffiche en

séparant les valeurs par des virgules.

#include <stdio.h>

void main() {
int tab[10];

for(int 1 =0 ; 1 < 10 ; i++)
tab[i] = i+1;

printf("%d", tab[0]);

for(int i =1 ; i < 10 ; i++)
orintf(", %d", tab[i]);






Exercice 1.2. Ecrire un programme qui déclare et initialise un tableau de 5 entiers dont les
valeurs sont (1, 2, 3, 4, 5) et qui U'affiche en partant de la fin.

#include <stdio.h>

void main() {

int tab[] = {1, 2, 3, 4, 5}; Initialisation statique d’un tableau



Exercice 1.3. Ecrire un programme qui déclare et initialise un tableau de 5 entiers dont les
valeurs sont (1, 2, 3, 4, 5) et qui U'affiche en partant de la fin.

#include <stdio.h>
void main() {
int tab[] = {11 2: 3) 4, 5}3

printf("%d", tab[4]); Affichage du 5¢™e et dernier élément

Console: 5



Exercice 1.3. Ecrire un programme qui déclare et initialise un tableau de 5 entiers dont les
valeurs sont (1, 2, 3, 4, 5) et qui U'affiche en partant de la fin.

#include <stdio.h>
void main() A
int tab[] = {1, 2, 3, 4, 5};
printf("%d", tab[4]);
for(int 1 = 3 ; i >=0 ; 1--){ Affichage des 4 autres éléments

printf(", %d", tab[i]);
}

Console:5, 4, 3, 2, 1






Exercice 1.4. Ecrire un programme qui saisit 5 nombres entiers au clavier et les range au fur
et a mesure dans un tableau. Le programme affiche ensuite les 5 nombres surla méme

ligne dans Uordre inverse de la saisie.

#include <stdio.h>

void main() A

int t[5]; Déclaration d’un tableau de 5 éléments



Exercice 1.4. Ecrire un programme qui saisit 5 nombres entiers au clavier et les range au fur
et a mesure dans un tableau. Le programme affiche ensuite les 5 nombres surla méme

ligne dans Uordre inverse de la saisie.

#include <stdio.h>

void main() A
int t[5];
scanf("%d %d %d %d %d", &t[0], &t[1], &t[2], &t[3], &t[4]);

Saisie des valeurs

Chaque élément du tableau peut étre utilisé comme une variable



Exercice 1.4. Ecrire un programme qui saisit 5 nombres entiers au clavier et les range au fur
et a mesure dans un tableau. Le programme affiche ensuite les 5 nombres surla méme

ligne dans Uordre inverse de la saisie.

#include <stdio.h>

void main() A
int t[5];
scanf("%d %d %d %d %d", &t[0], &t[1], &t[2], &t[3], &t[4]);
printf("%d %d %d %d %d", t[5], t[4], t[3], t[2], t[1]);

Affichage des valeurs



Exercice 1.4. Ecrire un programme qui saisit 5 nombres entiers au clavier et les range au fur
et a mesure dans un tableau. Le programme affiche ensuite les 5 nombres surla méme

ligne dans Uordre inverse de la saisie.

#include <stdio.h>

void main() A
int t[5];
scanf("%d %d %d %d %d", &t[0], &t[1], &t[2], &t[3], &t[4]);
printf("%d %d %d %d %d", t[5], t[4], t[3], t[2], t[1]);






#include <limits.h> Inclusionde 1limits.h

int max(int t[], unsigned int n) {



Exercice 1.5. Ecrire une fonction int max(int t[], unsigned int n) quiprenden
parametres un tableau t de longueur n et retourne son plus grand élément. En cas de
tableau vide, la fonction doit retourner la valeur INT_MIN, définie dans Uen-téte
<limits.h>.

#include <limits.h>
int max(int t[], unsigned int n) {

int max = INT_MIN;
Initialisation du maximum a

la valeur minimale
return max;



Exercice 1.5. Ecrire une fonction int max(int t[], unsigned int n) quiprenden
parametres un tableau t de longueur n et retourne son plus grand élément. En cas de
tableau vide, la fonction doit retourner la valeur INT_MIN, définie dans Uen-téte
<limits.h>.

#include <limits.h>
int max(int t[], unsigned int n) {
int max = INT_MIN;
for(int 1 = 9; 1 < n; i++){
if (t[i] > max){

max = t[i]; Si la valeur de 'élément actuel est plus grande
} que le max, elle devient elle-méme le max

Parcours du tableau.

¥

return max;



Exercice 1.5. Ecrire une fonction int max(int t[], unsigned int n) quiprend en
parametres un tableau t de longueur n et retourne son plus grand élément. En cas de
tableau vide, la fonction doit retourner la valeur INT_MIN, définie dans Uen-téte
<limits.h>.

#include <limits.h>
int max(int t[], unsigned int n) {
int max = INT_MIN;
for(int 1 = 0; 1 < n; i++){
if (t[i] > max){

max = t[i];

¥

return max;



Exercice 1.6. Ecrire une fonction int min(int t[], unsigned int n) quiprend en
parametres un tableau t de longueur n et retourne son plus petit élément. En cas de tableau
vide, la fonction doit retourner la valeur INT_MAX, définie dans U'en-téte <1limits.h>.



Exercice 1.6. Ecrire une fonction int min(int t[], unsigned int n) quiprend en
parametres un tableau t de longueur n et retourne son plus petit élément. En cas de tableau
vide, la fonction doit retourner la valeur INT_MAX, définie dans U'en-téte <1limits.h>.

#include <limits.h>
int min(int t[], unsigned int n) {
int min = INT_MAX;
for(int 1 = 0; 1 < n; i++){
if (t[i] < min){

min = t[i];

¥

return min;






Exercice 1.7. Ecrire une fonction void affiche(int t[], unsigned int n) qui
affiche le tableau d’entiers t de taille n de la fagon suivante: [ e,, .., €;, .., €,1 ]
Ou e; est’élément d’indice 1 du tableau.

#include <stdio.h>

void affiche(int t[], unsigned int n){
printf("[ ");

Affichage des crochets

printf(" 1");
)



Exercice 1.7. Ecrire une fonction void affiche(int t[], unsigned int n) qui
affiche le tableau d’entiers t de taille n de la fagon suivante: [ e,, .., €;, .., €,1 ]
Ou e; est’élément d’indice 1 du tableau.

#include <stdio.h>

void affiche(int t[], unsigned int n){
printf("[ ");

if (n > 9){

Affichage des eléments
seulement s’ilyen a

¥

printf(" 1");
)



Exercice 1.7. Ecrire une fonction void affiche(int t[], unsigned int n) qui
affiche le tableau d’entiers t de taille n de la fagon suivante: [ e,, .., €;, .., €,1 ]
Ou e; est’élément d’indice 1 du tableau.

#include <stdio.h>

void affiche(int t[], unsigned int n){
printf("[ ");

if (n > 9){
printf("%d", t[e]); Affichage du premier élément

¥

printf(" 1");



Exercice 1.7. Ecrire une fonction void affiche(int t[], unsigned int n) qui
affiche le tableau d’entiers t de taille n de la fagon suivante: [ e,, .., €;, .., €,1 ]
Ou e; est’élément d’indice 1 du tableau.

#include <stdio.h>

void affiche(int t[], unsigned int n){
printf("[ ");

if (n > 0){
printf("%d", t[0]);
for(int 1 = 1; i < n; i++){
printf(", %d", t[i]); separes par des,
¥
¥

printf(" 1");

Affichage des elements restants

¥



Exercice 1.7. Ecrire une fonction void affiche(int t[], unsigned int n) qui
affiche le tableau d’entiers t de taille n de la fagon suivante: [ e,, .., €;, .., €,1 ]
Ou e; est’élément d’indice 1 du tableau.

#include <stdio.h>

void affiche(int t[], unsigned int n){
printf("[ ");

if (n > 0){
printf("%d", t[0]);
for(int 1 = 1; i < n; i++){
printf(", %d", t[i]);
}
}

printf(" 1");
)



Exercice 1.8. Ecrire une fonction int recherche(int x, int t[], unsigned int n)
qui recherche la valeur x dans le tableau d'entiers t de longueur n et retourne le premier
indice correspondant ou -1 si la valeur n’a pas été trouvée.



Exercice 1.8. Ecrire une fonction int recherche(int x, int t[], unsigned int n)
qui recherche la valeur x dans le tableau d'entiers t de longueur n et retourne le premier
indice correspondant ou -1 si la valeur n’a pas été trouvée.

int recherche(int x, int t[], unsigned int n){

int indice = -1;

Déclaration de indice et
initialisation a -1

return indice;

¥



Exercice 1.8. Ecrire une fonction int recherche(int x, int t[], unsigned int n)
qui recherche la valeur x dans le tableau d'entiers t de longueur n et retourne le premier
indice correspondant ou -1 si la valeur n’a pas été trouvée.

int recherche(int x, int t[], unsigned int n){

int indice -1;

int 1 = 0;
while (i < n){

Parcours des elements du tableau

1++;

¥

return indice;



Exercice 1.8. Ecrire une fonction int recherche(int x, int t[], unsigned int n)
qui recherche la valeur x dans le tableau d'entiers t de longueur n et retourne le premier
indice correspondant ou -1 si la valeur n’a pas été trouvée.

int recherche(int x, int t[], unsigned int n){

int indice -1;
int 1 = 9;
while (i < n){
if (t[i] == x)
indice = 1i; Sauvegarde de U'indice de l’élement
trouve
1++;

¥

return indice;



Exercice 1.8. Ecrire une fonction int recherche(int x, int t[], unsigned int n)
qui recherche la valeur x dans le tableau d'entiers t de longueur n et retourne le premier
indice correspondant ou -1 si la valeur n’a pas été trouvée.

int recherche(int x, int t[], unsigned int n){

int indice = -1;
int 1 = 9;
while ((indice == -1) && (i < n)){
if (t[i] == x)
indice = 1; Si ’élément recherché est trouve,

pas la peine d’aller plus loin
1++;

¥

return indice;



Exercice 1.8. Ecrire une fonction int recherche(int x, int t[], unsigned int n)
qui recherche la valeur x dans le tableau d'entiers t de longueur n et retourne le premier
indice correspondant ou -1 si la valeur n’a pas été trouvée.

int recherche(int x, int t[], unsigned int n){

int indice

_1;

int 1 = 9;
while ((indice == -1) && (i < n)){
if (t[i] == x)
indice = 1;

1++;

¥

return indice;



2. Tableaux a 2 dimensions



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

Un tableau est peut avoir plus d’une dimension.



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

Un tableau est peut avoir plus d’une dimension.

type v[n][m]..[t];

Chaque crochet | | ajoute une dimension et spécifie sa taille



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

Un tableau est peut avoir plus d’une dimension.

type v[n][m]..[t];

Chaque crochet | | ajoute une dimension et spécifie sa taille

Exemples:
type v[n]; Tableau a 1 dimension
type v[n][m]; Tableau a 2 dimensions

type v[n][m][t]; Tableau a 3 dimensions



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

Exemple: Tableau d’entiers a 2 dimensions:



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

Exemple: Tableau d’entiers a 2 dimensions:

Déclaration
int v[3][4];



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

Exemple: Tableau d’entiers a 2 dimensions:

Déclaration 0
int v[3][4]; —) 3 Lignes | 1
/ |2

3 Lignes




Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

. b M ~ M 1 .
Exemple: Tableau d’entiers a 2 dimensions: 4 Colonnes

0 1 2 3

v

Déclaration 0
int v[3][4]; —) 3 Lignes | 1
/N 2

3 Lignes 4 Colonnes




Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

. ) M ~ H 1 .
Exemple: Tableau d’entiers a 2 dimensions: 4 Colonnes

0 1 2 3
1

v

Déclaration 0
int v[3][4]; 3 Lignes | 1

/N 2

3 Lignes 4 Colonnes

Acces
vie][e] = 1;



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

. ) M ~ H 1 .
Exemple: Tableau d’entiers a 2 dimensions: 4 Colonnes

o 1 2 3
1

Déclaration 0
int v[3][4]; 3 Lignes | 1

/N | 2 12

3 Lignes 4 Colonnes

Acces

vie][e]
v[2][3]

1;
12;



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

. ) M ~ H 1 .
Exemple: Tableau d’entiers a 2 dimensions: 4 Colonnes

o 1 2 3
1

Déclaration 0
int v[3][4]; 3 Lignes | 1

/N | 2 12

3 Lignes 4 Colonnes

Acces
vie][e] = 1;
v[2][3] = 12;

Parcours

for(int 1 = 0; 1 < 3; i++)
for(int j = 0; j < 4; j++)



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

. b M ~ H 1 .
Exemple: Tableau d’entiers a 2 dimensions: 4 Colonnes

o 1 2 3

Deéclaration o-

int v[3][4]; 3 Lignes | 1

/N | 2 12

3 Lignes 4 Colonnes

Acces
vie][e] = 1;
v[2][3] = 12;

Parcours
for(int 1 = 0; 1 < 3; i++)
for(int j = 0; j < 4; j++)



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

. b M ~ H 1 .
Exemple: Tableau d’entiers a 2 dimensions: 4 Colonnes

o 1 2 3

Déclaration ol 1 -

int v[3][4]; 3 Lignes | 1

/N | 2 12

3 Lignes 4 Colonnes

Acces
vie][e] = 1;
v[2][3] = 12;

Parcours
for(int 1 = 0; 1 < 3; i++)
for(int j = 0; j < 4; j++)



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

. b M ~ H 1 .
Exemple: Tableau d’entiers a 2 dimensions: 4 Colonnes

o 1 2 3

Déclaration ol 1 -:

int v[3][4]; 3 Lignes | 1

/N | 2 12

3 Lignes 4 Colonnes

Acces
vie][e] = 1;
v[2][3] = 12;

Parcours
for(int 1 = 0; 1 < 3; i++)
for(int j = 0; j < 4; j++)



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

. b M ~ H 1 .
Exemple: Tableau d’entiers a 2 dimensions: 4 Colonnes

o 1 2 3

Déclaration ol 1 -

int v[3][4]; 3 Lignes | 1

/N | 2 12

3 Lignes 4 Colonnes

Acces
vie][e] = 1;
v[2][3] = 12;

Parcours
for(int 1 = 0; 1 < 3; i++)
for(int j = 0; j < 4; j++)



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

. b M ~ H 1 .
Exemple: Tableau d’entiers a 2 dimensions: 4 Colonnes

o 1 2 3

Déclaration ol 1
int V[/3] [4;'\3 3 Lignes | 1 -
12 12

3 Lignes 4 Colonnes

Acces
vie][e] = 1;
v[2][3] = 12;

Parcours
for(int 1 = 0; 1 < 3; i++)
for(int j = 0; j < 4; j++)



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

. b M ~ H 1 .
Exemple: Tableau d’entiers a 2 dimensions: 4 Colonnes

o 1 2 3

Déclaration ol 1
int V[3][4]3 3 Lignes | 1 -
WA ) >
3 Lignes 4 Colonnes M
Acces
vie][e] = 1;
v[2][3] = 12;
Parcours
for(int 1 = 0; 1 < 3; i++) =1,j=1

for(int j = 9; J < 4; j++)



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

. b M ~ H 1 .
Exemple: Tableau d’entiers a 2 dimensions: 4 Colonnes

o 1 2 3

Déclaration ol 1
int V[3][4]3 3 Lignes | 1 -:
WA ) >
3 Lignes 4 Colonnes M
Acces
vie][e] = 1;
v[2][3] = 12;
Parcours
for(int 1 = 0; 1 < 3; i++) =1,j=2

for(int j = 9; J < 4; j++)



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

. b M ~ H 1 .
Exemple: Tableau d’entiers a 2 dimensions: 4 Colonnes

o 1 2 3

Déclaration ol 1
int V[/3] [4']\3 3 Lignes | 1 -
12 12

3 Lignes 4 Colonnes

Acces
vie][e] = 1;
v[2][3] = 12;

Parcours
for(int 1 = 0; 1 < 3; i++)
for(int j = 0; j < 4; j++)



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

. b M ~ H 1 .
Exemple: Tableau d’entiers a 2 dimensions: 4 Colonnes

o 1 2 3

Déclaration ol 1
int V[3][4]3 3 Lignes
WA >
3 Lignes 4 Colonnes
Acces
vie][e] = 1;
v[2][3] = 12;
Parcours
for(int 1 = 0; 1 < 3; i++) =2.1=0

for(int j = 9; J < 4; j++)



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

. b M ~ H 1 .
Exemple: Tableau d’entiers a 2 dimensions: 4 Colonnes

o 1 2 3

Déclaration o
int v[/3][4>]\; 3 Lignes | -
3 Lignes 4 Colonnes v2 :- 12
Acces
vle][e] = 1;

v[2][3] = 12;

Parcours
for(int 1 = 9; 1 < 3; i++)
for(int j = 9; J < 4; j++)



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

. b M ~ H 1 .
Exemple: Tableau d’entiers a 2 dimensions: 4 Colonnes

Déclaration 0
int v[3][4]; 3 Lignes | 1

/N | 2

3 Lignes 4 Colonnes

Acces
vie][e] = 1;
v[2][3] = 12;

Parcours
for(int 1 = 0; 1 < 3; i++)
for(int j = 0; j < 4; j++)



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

. b M ~ H 1 .
Exemple: Tableau d’entiers a 2 dimensions: 4 Colonnes

o 1 2 3
1

Déclaration 0
int v[3][4]; 3 Lignes | 1

/N | 2

3 Lignes 4 Colonnes

Acces
vie][e] = 1;
v[2][3] = 12;

Parcours
for(int 1 = 0; 1 < 3; i++)
for(int j = 0; j < 4; j++)



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

#include <stdio.h>

int main() { Déclaration d’un tableau a 2 lignes et
int t2]151; 5 colonnes

return 9;

}



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

#include <stdio.h>

int main() {
int t[2][5];

for(int 1 = @; 1 < 2; i++){ Parcours de chaque ligne 1 du tableau

¥

return 9;

}



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

#include <stdio.h>

int main() {
int t[2][5];

for(int 1 = 0; 1 < 2; i++){
for(int j = @; j < 5; j++) Parcours de chaque colonne j delaligne 1

}

return 9;

}



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

#include <stdio.h>

int main() {
int t[2][5];

for(int i = 0; i < 2; i++){
for(int j = ©; j < 5; j++)
} t[i][J]1 = (i*3); Affectation de lavaleuri X j

return 9;

}



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

#include <stdio.h>

int main() {
int t[2][5];

for(int 1 = 0; 1 < 2; i++){

for(int j = ©; j < 5; j++)
t[i][3] = (i*3);
}
for(int i = 0; i < 2; i++){ Parcours de chaque ligne 1 du tableau
}
return 9;

}



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

#include <stdio.h>

int main() {
int t[2][5];

for(int 1 = 0; 1 < 2; i++){

for(int j = ©; j < 5; j++)
t[i][31 = (i*]);
}
for(int 1 = 0; 1 < 2; i++){
printf("%d", t[i][e]); Affichage de la premiére colonne de la ligne i du
tableau
}
return 9;

}



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

#include <stdio.h>

int main() {
int t[2][5];

for(int 1 = 0; 1 < 2; i++){
for(int j = ©; j < 5; j++)
t[i][J] = (i*]);
}
for(int 1 = 0; 1 < 2; i++){

printf("%d", t[i][@]);
for(int j = 1; j < 5; J++) Affichage du reste des colonnes de la lighe 1 du

printf(", %d", t[i][31); tableau avec les , comme séparateur
}

return 9;

}



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

#include <stdio.h>

int main() {
int t[2][5];

for(int 1 = 0; 1 < 2; i++){
for(int j = ©; j < 5; j++)
t[i][J] = (i*]);
}

for(int 1 = 0; 1 < 2; i++){
printf("%d", t[i][@]);
for(int j = 1; j < 5; j++)
printf (", %d", t[i][]]);
} printf("\n"); Ajout d’un saut de ligne

return 9;

}



Exercice 2.1. Ecrire un programme qui déclare un tableau d'entiers a 2 dimensions
comprenant 2 lignes et 5 colonnes, affecte chacune de ses case (i, j) par lavaleuri x j et
’affiche lignhe par lighe en séparant les valeurs par des virgules.

#include <stdio.h>

int main() {
int t[2][5];

for(int 1 = 0; 1 < 2; i++){
for(int j = 90; j < 5; j++)
t[i][J] = (i*]);
}

for(int 1 = 0; 1 < 2; i++){
printf("%d", t[i][0]);
for(int j = 1; j < 5; j++)
printf (", %d", t[i][]]);
printf("\n");
}

return 9;

}






t[e]| 1 | 2 | 3
t[1]| 4 | 5 | 6

Un tableau a 2 dimensions est la superposition
de deux tableaux a 1 dimension de méme taille



t[e][e]

t[e]| 1 | 2 | 3
t[1]| 4 | 5 | 6

Un tableau a 2 dimensions est la superposition
de deux tableaux a 1 dimension de méme taille



t[e]| 1 | 2 | 3
t[1]| 4 | 5 | 6

t[1][e]

Un tableau a 2 dimensions est la superposition
de deux tableaux a 1 dimension de méme taille



tfe][1]

t[e]| 1 | 2 | 3
t[1]| 4 | 5 | 6

Un tableau a 2 dimensions est la superposition
de deux tableaux a 1 dimension de méme taille



t[e]| 1 | 2 | 3
t[1]| 4 | 5 | 6

t[1][1]

Un tableau a 2 dimensions est la superposition
de deux tableaux a 1 dimension de méme taille



t[e][2]

t[fe]| 1 | 2 | 3
t[1]| 4 | 5 | 6

Un tableau a 2 dimensions est la superposition
de deux tableaux a 1 dimension de méme taille



t[e]| 1 | 2 | 3
t[1]| 4 | 5 | 6

t[1][2]

Un tableau a 2 dimensions est la superposition
de deux tableaux a 1 dimension de méme taille



#include <stdio.h>

void main() {
int t[2][3] = {{1, 2, 3}, {4, 5, 6}};

Initialisation d’un tableau a 2 dimensions
comme étant un tableau de 2 tableaux a 1
dimension



Exercice 2.2. Ecrire un programme qui en une lighe déclare et initialise untableaut a2

dimensions dont le contenu est : [1 2 3]
[4 5 6]

#include <stdio.h>

void main() {
int t[2][3] = {{1, 2, 3}, {4, 5, 6}};

for(int 1 = 0; i < 2; i++){
printf("%d", t[i][0]);
for(int j = 1; j < 3; j++){
printf (", %d", t[i][]]);
}
printf("\n");

Affichage (optionnel)



Exercice 2.2. Ecrire un programme qui en une lighe déclare et initialise untableaut a2

dimensions dont le contenu est : [1 2 3]
[4 5 6]

#include <stdio.h>

void main() A
int t[2][3] = {{1, 2, 3}, {4, 5, 6}};

for(int 1 = 0; i < 2; i++){
printf("%d", t[i][0]);
for(int j = 1; j < 3; j++){
printf (", %d", t[1][]]);
}
printf("\n");



Exercice 2.3. Soit un tableau t a deux dimensions de taille (n, m). Exprimer une fonction
d’indexation fqui a chaque case (i, j), avec 0<i<net0<j<m, associe unindex unique c €
|0,n X m|[ en garantissant que :

 Toutindexid’une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1

* Alinterieur d’une ligne, U'index d’une colonne j est supérieur a 'indice de la colonne j - 1

Proposition d’indexation

0 1 2
3 4 5

Vérification des contraintes



Exercice 2.3. Soit un tableau t a deux dimensions de taille (n, m). Exprimer une fonction
d’indexation fqui a chaque case (i, j), avec 0<i<net0<j<m, associe unindex unique c €
|0,n X m|[ en garantissant que :

 Toutindexid’une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1

* Alinterieur d’une ligne, U'index d’une colonne j est supérieur a 'indice de la colonne j - 1

Proposition d’indexation

0 1 2
3 4 5

Tout index i d’'une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1



Exercice 2.3. Soit un tableau t a deux dimensions de taille (n, m). Exprimer une fonction
d’indexation fqui a chaque case (i, j), avec 0<i<net0<j<m, associe unindex unique c €
|0,n X m|[ en garantissant que :

 Toutindexid’une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1

* Alinterieur d’une ligne, U'index d’une colonne j est supérieur a 'indice de la colonne j - 1

Proposition d’indexation

0 1 2
3 4 5

Tout index i d’'une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1

3>0,3>1et3>2



Exercice 2.3. Soit un tableau t a deux dimensions de taille (n, m). Exprimer une fonction
d’indexation fqui a chaque case (i, j), avec 0<i<net0<j<m, associe unindex unique c €
|0,n X m|[ en garantissant que :

 Toutindexid’une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1

* Alinterieur d’une ligne, U'index d’une colonne j est supérieur a 'indice de la colonne j - 1

Proposition d’indexation

0 1 2
3 4 5

Tout index i d’'une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1

3>0,3>1et3>2 4>0,4>1etd >2 5>0,5>1et5>2



Exercice 2.3. Soit un tableau t a deux dimensions de taille (n, m). Exprimer une fonction
d’indexation fqui a chaque case (i, j), avec 0<i<net0<j<m, associe unindex unique c €
|0,n X m|[ en garantissant que :

 Toutindexid’une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1

* Alinterieur d’une ligne, U'index d’une colonne j est supérieur a 'indice de la colonne j - 1

Proposition d’indexation

0 1 2
3 4 5

Tout index i d’'une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1

3>0,3>1et3>2 4>0,4>1et4d>2 5>0,5>1et>>?2



Exercice 2.3. Soit un tableau t a deux dimensions de taille (n, m). Exprimer une fonction
d’indexation fqui a chaque case (i, j), avec 0<i<net0<j<m, associe unindex unique c €
|0,n X m|[ en garantissant que :

 Toutindexid’une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1

* Alinterieur d’une ligne, U'index d’une colonne j est supérieur a 'indice de la colonne j - 1

Proposition d’indexation

0 1 2
3 4 5

Tout index i d’'une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1
3>0,3>1et3>2 4>0,4>1et4 > 2 5>0,5>1et5>2

A lUintérieur d’'une ligne, 'index d’une colonne j est supérieur a Uindice de la colonne j — 1



Exercice 2.3. Soit un tableau t a deux dimensions de taille (n, m). Exprimer une fonction
d’indexation fqui a chaque case (i, j), avec 0<i<net0<j<m, associe unindex unique c €
|0,n X m|[ en garantissant que :

 Toutindexid’une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1

* Alinterieur d’une ligne, U'index d’une colonne j est supérieur a 'indice de la colonne j - 1

Proposition d’indexation

0
3 4 5

Tout index i d’'une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1
3>0,3>1et3>2 4>0,4>1et4 > 2 5>0,5>1et5>2

A lUintérieur d’'une ligne, 'index d’une colonne j est supérieur a Uindice de la colonne j — 1

0<1L



Exercice 2.3. Soit un tableau t a deux dimensions de taille (n, m). Exprimer une fonction
d’indexation fqui a chaque case (i, j), avec 0<i<net0<j<m, associe unindex unique c €
|0,n X m|[ en garantissant que :

 Toutindexid’une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1

* Alinterieur d’une ligne, U'index d’une colonne j est supérieur a 'indice de la colonne j - 1

Proposition d’indexation

0 1 2
3 4

Tout index i d’'une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1
3>0,3>1et3>2 4>0,4>1et4 > 2 5>0,5>1et5>2

A lUintérieur d’'une ligne, 'index d’une colonne j est supérieur a Uindice de la colonne j — 1

0<1<?2 3<4<



Exercice 2.3. Soit un tableau t a deux dimensions de taille (n, m). Exprimer une fonction
d’indexation fqui a chaque case (i, j), avec 0<i<net0<j<m, associe unindex unique c €
|0,n X m|[ en garantissant que :

 Toutindexid’une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1

* Alinterieur d’une ligne, U'index d’une colonne j est supérieur a 'indice de la colonne j - 1

Proposition d’indexation

0 1 2
3 4

Tout index i d’'une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1
3>0,3>1et3>2 4>0,4>1et4 > 2 5>0,5>1et5>2

A lUintérieur d’'une ligne, 'index d’une colonne j est supérieur a Uindice de la colonne j — 1

0<1<K? 3<4<5
’'indexation proposée respecte les contraintes



Exercice 2.3. Soit un tableau t a deux dimensions de taille (n, m). Exprimer une fonction
d’indexation fqui a chaque case (i, j), avec 0<i<net0<j<m, associe unindex unique c €
|0,n X m|[ en garantissant que :

 Toutindexid’une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1

* Alinterieur d’une ligne, U'index d’une colonne j est supérieur a 'indice de la colonne j - 1

Proposition d’indexation

J
5 1 2:171:3
101 O 1 2
ll 3 4 5
n=2

Définition de fen fonction deiet;j



Exercice 2.3. Soit un tableau t a deux dimensions de taille (n, m). Exprimer une fonction
d’indexation fqui a chaque case (i, j), avec 0<i<net0<j<m, associe unindex unique c €
|0,n X m|[ en garantissant que :

 Toutindexid’une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1

* Alinterieur d’une ligne, U'index d’une colonne j est supérieur a 'indice de la colonne j - 1

Proposition d’indexation

J
5 1 2:171:3
101 O 1 2
ll 3 4 5
n=2

Définition de fen fonction deiet;j

f(0,0) =0 o
£(01) = 1 ) (i) =]

£Q0,2) =2



Exercice 2.3. Soit un tableau t a deux dimensions de taille (n, m). Exprimer une fonction
d’indexation fqui a chaque case (i, j), avec 0<i<net0<j<m, associe unindex unique c €
|0,n X m|[ en garantissant que :

 Toutindexid’une ligne est strictement supérieur aux indexes de lalignei — 1

* Alinterieur d’une ligne, U'index d’une colonne j est supérieur a 'indice de la colonne j - 1

Proposition d’indexation j
5 1 5 m =23
1ol o | 1] 2
l
1| 3| 4| 5
n=>2
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un tableau a 1 dimension de taille n X m et illustrer cette représentation.
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Exercice 3.1. Quelle est l'utilité de U'opérateur sizeof ? Donner un exemple d’utilisation.

L'opérateur sizeof donne la taille, en octets, nécessaire pour stocker une valeur du
de l'opérande.
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l'ordinateur, en dur dans le code.
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Exercice 3.1. Quelle est l'utilité de U'opérateur sizeof ? Donner un exemple d’utilisation.

L'opérateur sizeof donne la taille, en octets, nécessaire pour stocker une valeur du
de l'opérande.

Utiliser cet opérateur évite de spécifier les tailles de données, dépendantes de
l'ordinateur, en dur dans le code.

Il faut étre prudent car la taille renvoyée par sizeof pour le méme peut différer selon
le systeme et Uarchitecture sur laquelle le programme est compilé.

Exemple d’utilisation:
unsigned int t = sizeof(int);

Retourne la taille en octets du type int sur la machine.
Par exemple sur un PC actuel, cet appel retourne 4.
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Exercice 3.2. Sachant qu’un pointeur est une valeur numeérique, soit p un pointeur dont le
type est t*. Que retourne Uexpression p + 17 Que retourne Uexpressionp - 17

Lexpressionp + 1 retourne ’adresse mémoire suivant celle de p en prenant en compte
le type pointé.

L'unité d’adressage memoire est Uoctet
Passer a la case mémoire suivante c’est avancer du nombre d’octets nécessaires

p+1=p+ sizeof(t)

sizeof(t)
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Exercice 3.2. Sachant qu’un pointeur est une valeur numeérique, soit p un pointeur dont le
type est t*. Que retourne Uexpressionp + 17? Que retourne Uexpressionp - 17

L'expressionp + 1 retourne adresse mémoire suivant celle de p en prenant en compte
la taille du type pointé.

P+ 1=p+ sizeof(t)

’expression retourne 'adresse mémoire précédant celle de p, en prenant en
compte la taille du type pointe.

p - sizeof(t)

\ J
|

sizeof(t)




Exercice 3.3. Qu’affiche le programme suivant ? Que peut-on en déduire de la nature la
variable t ?

void main() {
int t[3] = {1, 2, 3};

int* pt = t;

for(int 1 = 9; 1 <= 2; i++)
printf("%d %d %d\n", t[i], *(pt+i), *(t+i));



Exercice 3.3. Qu’affiche le programme suivant ? Que peut-on en déduire de la nature de la
variable t ?

void main() A
int t[3] = {1, 2, 3};

int* pt = t;
for(int 1 = 0; 1 <= 2; i++)

printf("%d %d %d\n", t[i], *(pt+i), *(t+i));
}

Affichage:

wNn B
wNn B
wNn BB



Exercice 3.3. Qu’affiche le programme suivant ? Que peut-on en déduire de la nature de la
variable t ?

void main() {
int t[3] = {1, 2, 3};

int* pt = t;

for(int 1 = 9; 1 <= 2; i++)
printf("%d %d %d\n", t[i], *(pt+i), *(t+i));

}

Affichage: Equivalence tableaux — pointeurs.
111 type t[] =Stype* t

2 2 2

3 33

t[i] =*(t + 1)






Exercice 3.4. Ecrire une fonction int rechercheP(int x, int t[], unsigned int n) qui
recherche la valeur x dans le tableau d'entiers t de longueur n et retourne le premier indice
correspondant ou -1 si la valeur n’a pas été trouvée. La recherche ne doit utiliser que des

expressions de pointeur (pasde [ ])
int recherche(int x, int t[], unsigned int n){

int indice -1;
int 1 = 0;
while ((indice == -1) && (i < n)){
if (t[i] == x)
indice = 1;

1++;
}

. Version utilisant les tableaux
return indice;
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recherche la valeur x dans le tableau d'entiers t de longueur n et retourne le premier indice
correspondant ou -1 si la valeur n’a pas été trouvée. La recherche ne doit utiliser que des

expressions de pointeur (pasde [ ])
int rechercheP(int x, int t[], unsigned int n){

o o o _1.
int indice ? Renommage de la fonction
int 1 = 0;
while ((indice == -1) && (i < n)){
if (*(t+i) == x)
indice = 1ij;

1++;

¥

return indice;



Exercice 3.4. Ecrire une fonction int rechercheP(int x, int t[], unsigned int n) qui
recherche la valeur x dans le tableau d'entiers t de longueur n et retourne le premier indice
correspondant ou -1 si la valeur n’a pas été trouvée. La recherche ne doit utiliser que des

expressions de pointeur (pasde [ ])
int rechercheP(int x, int t[], unsigned int n){

int indice -1;
int 1 = 0;
while ((indice == -1) && (i < n)){
if (*(t+i) == x)
indice = 1;

1++;

¥

return indice;
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